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Dramatis Personae

EN UNTA

ALTO MANDO IMPERIAL

Laseen, emperatriz

Puiio supremo Anand, comandante del Cuarto Ejército malazano (Quon Tali)
Havva Gulen, nueva maga suprema imperial

Korbolo Dom, pufio supremo y espada del Imperio

Zarigiieya, patron de la Garra (los asesinos imperiales)

Mallick Rel, consejero y representante de la Asamblea

GUARDIA DEL PUERTO DE UNTA

Atelen Hojalatero, sargento de pelotén
Manos Rigidas, cabo de pelotén
Noche, saboteador de pelotén

Heuk, mago del cuadro

Dulce Muchacho, soldado

Menor, soldado mestizo, medio barghastiano

Orros EN UNTA

Anillo, lider de la Garra

Dama Batevari, zahori, adivina de Darujhistan

Oryan, mago de Siete Ciudades, guardaespaldas de Mallick Rel
Taya Radok, bailarina, asesina de Darujhistan

EN LI HENG

EJERCITO MALAZANO

Harmin Els D’Shil, capitan de la guarnicion
Gujran, capitdn de la guarnicién

Banath, sargento de la guarnicion
Barbecho, sanador de la guarnicion

PELOTON DE STORO MATASH
Storo Matash, capitan de una compafifa de saboteadores, veterano del Tercer Ejército
Nervioso, saboteador de primera
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Arrojo, saboteadora

Risuefio, saboteador

Seda, cabo de pelotén y mago del cuadro
Jalor, recluta de Siete Ciudades

Rell, recluta genabackefio

Crvices D L1 HENG

Magistrado Ehrlann, miembro de la Corte Suprema de Magistrados
Jamaer, sirviente de Ehrlann

Magistrado Plengyllen, miembro de la Corte Suprema de Magistrados
Liss, maga de la ciudad

Ahl, mago de la ciudad (con sus hermanos Thal y Lar)

EN CAWN
Nevall Od'Orr, factor jefe de Cawn
Groten, guardaespaldas de Nevall

EN LAS LLANURAS SETI

Toc el Viejo, caudillo seti, perteneciente a la vieja guardia malazana

Salvaje, paladin seti, también conocido como Jabali y Hierba de Bisonte
Imotan, chamén de la sociedad guerrera Chacal

Hipal, chamén de la sociedad guerrera Hurén

Capitdn Musgo, capitdn de la caballeria malazana

Rojizo Piernarrota, atamén (cacique) de la asamblea del Leon de las Llanuras
Ortal, atamén (cacique) de la asamblea del Hurén Negro

EN LA FRONTERA WICKANA

EJERCITO MALAZANO

Rillish Jal Keth, teniente del Cuarto Ejército Malazano
Acorde, sargento de la compafiia

Talia, veterana malazana

WickaNOs

Aguadlara, chaman wickano

Nada, hechicero wickano y veterano de las campanias en Siete Ciudades
Menos, bruja wickana y veterana de las campafias en Siete Ciudades
Melena, joven guerrera wickana

Udep, hetman (cacique) wickano

EN EL Pozo

Ho (Hothalar), mago de Li Heng

Yathengar ul Amal, sacerdote de Siete Ciudades (falari)
Sessin, guardaespaldas de Yathengar

Dolor, un nuevo prisionero

Regalo, un nuevo prisionero
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Devaleth, bruja del mar korelana y nueva prisionera
Su, bruja wickana

EN LA PROVINCIA DE QUON TALI

Ghelel Rhik Tayliin, duquesa y tltimo miembro superviviente del linaje Tayliin
Ameron, vieja guardia malazana, antiguo comandante de los espolones

Choss, vieja guardia malazana, antiguo pufio supremo

Marqués Jhardin, comandante de los Centinelas de la Frontera

Preboste Razala, capitan de la caballeria

Molk, agente de Ameron

LA GUARDIA CARMESI
SUPERVIVIENTES LLAMADOS «JURAMENTADOS»

K’azz D’Avore, comandante, conocido por varios titulos

PRIMERA COMPAN{A
Despellejador, capitén

Mara, maga de la compania
Gwynn, mago de la compaiiia
Pétalo, mago de la compafifa
Kalt, teniente

Farese

Hist

Shijel

Negro el Menor

SEGUNDA coMPAN{A

Trémula, capitan

Cogulla, mago supremo y patrén de asesinos (de los velos)
Joroba, maestro de asedios de la Guardia

Humo, mago de la compaiiia

Shellary, también llamada Shell, maga de la compafifa
Penas, mago de la compaiiia y espadachin consumado
Dedos, mago de la compafifa

Opalo, maga de la compatiia

Isha, asesina de la compafifa. Velo

Keitil, asesino de la compaiifa. Velo

Cole

Regalo

Lerdo

Junco

Amatt

Sept

Lazar
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Mediodan
Magra
Inese
Turgal

TERCERA cOMPART{A

Tarkhan, capitan y asesino de la compafia. Velo
Lor-sinn, maga de la compafiia
Amargo, mago de la compania
Toby, mago de la compaiifa

Balkin, mago de la compaiiia
Encaje, asesino de la compaiiia. Velo
Negro

Panadero

Janeth

Pizarra

Emparrado

Afortunado

CUARTA COMPARNTA
Cal-Brinn, capitin y mago de la compafifa
Barras de Hierro

Jup Alat

PRIMERA QUINTA (RECLUTAS)
Sargento Zanja

Corlo

Voss

Ambrosio

Palla

SEGUNDA QUINTA
Lurgman Parsell, o Sinuoso
Jaris

Peregrino
Ogilvy

Bakar

Tolt

Décil

Harman

Grere

Geddin

Cépsula
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TERCERA QUINTA
Acecho

Malas Tierras
Fochas

Kyle

DE LA LIGA TALIANA

Urko Costra, comandante de las fuerzas de Falar, de la vieja guardia, también cono-
cido como Afiicos

V'’thell, comandante de las fuerzas moranthianas doradas

Choss, comandante de las fuerzas talianas, de la vieja guardia

Toc el Viejo, caudillo seti, de la vieja guardia

Ameron, jefe del Cuerpo de Informacién, de la vieja guardia

Ullen Khadeve, capitin general y jefe del estado mayor de Urko, de la vieja guardia
Bala Jesselt, maga del cuadro, de la vieja guardia

Eselen Tonley, capitén de la caballeria falari

Orlat Kepten, capitan de las fuerzas talianas, de la vieja guardia

OTROS

Liossercal, ascendiente, llamado hijo de la Luz, también conocido como Osserc, Osric
Anomandaris, ascendiente, llamado hijo de la Oscuridad

Jhest Golanjar, mago jacuruku

Shen, hechicero

Tayschrenn, mago supremo imperial

D’Ebbin, comandante malazano del Cuarto Ejército, pufio

Diente Bravo, sargento mayor del mando malazano

Temp, sargento mayor del mando malazano

Flor, oficial de los moranthianos dorados

Turmalin, sargento de infanteria de los moranthianos dorados

Cartheron Costra, capitan del Tap6n de Trapo, se rumorea que es de la vieja guardia
Denuth, ancestral, entre los primogénitos de madre Tierra

Draconus, dios ancestral

Ereko, némada antiguo

Melena Gris, antiguo pufio malazano, ahora un proscrito

Lim Tal, antigua guardia privada de un noble de Unta

Viajero, némada de ascendencia mestiza de Dal Hon y Quon
Trapero/Haraposdemalion, némada de la senda Imperial
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Esta, la primera de las guerras, fue un paroxismo durante un periodo
sin medida. Luz eterna arrojada pero disipada, y Noche eterna retirada
pero asfixiada. Asi, los dos combatientes se enzarzaron en un viraje
siempre creciente de creacion y destruccion eterna. Surgié un sinfin
de paladines de ambas Casas que batieron la faz de la creacién con su
potencia, y solo para ir cayendo uno a uno, sus nombres ya perdidos
en la memoria de los tiempos.

Y entonces, en lo que algunos llamaron el diezmilésimo giro de la
propagada espiral de los dos anfitriones, se acercé al borde del trémulo
telén de la batalla uno desconocido para ambas Casas y él reprobd a
los combatientes.

—;Quién eres td para hablar de ese modo? —pregunt6 aquel que
llegarfa a ser conocido como Draconus.

—Uno que se ha movido por el vacio lo suficiente para saber que
esto nunca terminara.

—Se ha dispuesto —respondi6 un paladin de Luz, Liossercal—.
Siempre debe uno alzarse, el otro caer.

Desdefoso, el recién llegado apart6 a los oponentes de un empujon.

—iEntonces, acordad que asi sea y dadlo por concluido!

Y asi ambas Casas cayeron sobre el desconocido y lo desgarraron
en un sinfin de fragmentos.

Asi fue como nacié Sombra y la primera gran particién terming.

Fragmento del mito
Compendio original, Manto






Prélogo

La edad Ancestral
Tiempo sin medida

La erupcion habia herido al mundo. Denuth, hijo de la Tierra, fue el primero en penetrar
por las cortinas de cenizas acumuladas y llegar asi al crater. Un agua humeante del color
de la pizarra se acumulaba en el centro de una cuenca de varias leguas de anchura. Una
pendiente de roca irregular y desnuda llevaba a la orilla silenciosa. Todo estaba en calma,
cubierto por una nevada de ceniza. Pero un pequefio movimiento captd su atencion y se
abrié camino hasta el borde del agua para hallar una entidad de apariencia muy similar
a la suya, con dos piernas y dos brazos, pero acuchillada y socavada por feroces heridas
abiertas. Lasangre era una cortezanegrasobre el ente y oscurecialasaguas quelo rodeaban.

Con suavidad, Denuth gir6 al ser y solo para sobresaltarse, asombrado.

—iLiossercal! jPrimogénito del padre! ;Quién fue el que te atac)?

Una sonrisa salvaje de colmillos despuntados.

—Nadie. Mejor pregunta a quién ataqué yo. ; No hay otros?

—Nadie que yo viera.

La sonrisa se sesg0, convertida en un cefio salvaje.

—Todos consumidos, entonces. Se los ha llevado el estallido.

— Estallido? —Denuth entrecerré los ojos, que clavé en aquel poder ajeno. Si,
ajeno, ; pues quién podria desentrafar la mente de unonacido con la primera erupcién
de Luz?—. ;Qué ha ocurrido aqui, con exactitud?

Liossercal se desprendié con una mueca de dolor de las manos de Denuth. Se
sentd encorvado, rodedndose con fuerza los brazos como si quisiera sujetarse el
cuerpo. La sangre espesa y oscura broté de nuevo de las laceraciones mas profundas.

—Un experimento. Un intento. Un asalto. Lldmalo como quieras.

—;Un asalto? ; Contra qué? Aqui no habia nada, salvo... —La voz de Denuth se
fue apagando en la quietud del agua asfixiada por las cenizas—. ;Que la Madre nos
proteja! {Un azath! —Mir6 a su alrededor y asimil6 el tamafio del inmenso créter,
intent6 comprender la magnitud de la calamidad. ; Nos ha dolido a todos!—. {Idiota!
:No te paras ante nada en tu btisqueda?

La palida cabeza se alzd, habia fuego en los 0jos ambarinos.

—Hago lo que me place.

Denuth se encogid. Asi es. Y ahi estaba entonces el dilema. Algo ha de hacerse
con estos antiguos poderes antes de que sus antagonismos y ambiciones sin limites
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destruyan todo orden una vez mds. La solucion de Draconus horroriza; sin embargo,
ahora casi podria entender tales. .. exigencias. Después de todo, jno era la cautividad
eterna preferible a semejante potencial de destruccion?

Liossercal se levanté con esfuerzo, rigido, siseando por el dolor de sus muchas
heridas, y se apoderé de Denuth una terrible tentacion. Nunca antes habia sabido
que esa entidad pudiera hallarse en un momento tan vulnerable, tan débil. Sole-
taken, eleint, ; qué eran tales etiquetas ante ese poder que quiza hubiera atravesado
la Luz antes de conocer la Oscuridad? Sin embargo, era obvio que en ese momento
estaba herido casi hasta el punto de expirar. ; Deberfa actuar ya? ; Tendria alguien
oportunidad semejante de nuevo? Como si siguiera el curso de los pensamientos
del hijo de la Tierra, Liossercal sonrid, los caninos sobresalientes mas prominentes
que nunca.

—No te dejes tentar, Denuth. Draconus es imbécil. Sus conclusiones tienen fallos.
La rigidez no es la respuesta.

—; Y cual es, entonces?

Una mueca dolorida, unos dedos sondearon con suavidad una laceracién profunda
en una mejilla.

—Estaba examinando alternativas.

—Examina en otra parte.

Un destello de rabia pura, contenida.

—Bien asimilado, hijo de la Tierra. Viene, ;no es cierto?

—Cierto es. Y trae su respuesta con él.

—Serd mejor que me vaya.

—Desde luego.

Liossercal alzd los brazos de repente, su perfil se desdibujd, cambi6 de apariencia,
pero ahogd un grito en plena transformacion, rugié de dolor y se derrumbg en la
orilla. Una forma de dragon de plata y oro se retorcié sobre las rocas quebradizas ante
Denuth, que retrocedi6 a toda prisa. Los pefiascos se estrellaron en el lago cuando
las alas desgarradas se afanaron en volar. Al final, vacilante, la enorme masa se alz6
y se alej6 serpenteando con pesadez. Su larga cola abrié un camino de siseos por las
aguas humeantes del crater.

Denuth permaneci6 alli, inmévil. Unas olas pequefas cruzaron el agua limpida y
lamieron la orilla sin ruido. La nevada de cenizas pint6 el apagado basalto negro de
sus hombros y brazos. Después, unos pasos crujieron sobre la roca rota y sintié una
oscuridad fria y cortante a su lado, como la del vacio que se decia que moraba entre
las estrellas. Sin volver la cara, Denuth se incliné.

—Consorte de Oscuridad y monarca protector de la noche. Draconus. Saludos.

—Consorte ya no —dijo una voz seca y dspera—. Y eso de monarca protector ya
hace mucho que lo han desafiado. Pero te lo agradezco de todos modos.

Rigido, Denuth se negd a girar la mirada para contemplar a aquel antiguo y
potente ser y la igual de alarmante oscuridad que trafa a su lado. ; Cuantos habian
desaparecido en ese vacio, y qué horrendo aspecto tomaria su forja definitiva? Tales
extremas medidas todavia lo asqueaban.
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—Y bien —dijo Draconus sin aliento—. El mismisimo bastardo de Luz. Y debi-
litado. Su esencia sera una gran anadidura.

Aquello que Denuth tomaba por alma se estremeci en su interior.

—Fl no es para ti.

Una mirada fria. Denuth se recomendé no mirar.

Tras un momento:

— Es esto un presagio... de ella?

—Mi propia y pequeria habilidad. Sospecho que es posible que ese un dia en-
cuentre lo que busca.

—;Y eso es?

—Lo que todos buscamos. La unién con el todo.

Pasé el tiempo. Denuth percibié una consideracion cuidadosa en la entidad que per-
manecia a su lado. Oy0 las bastas escamas, que no eran de metal, enganchandose y
rozando cuando se cruzaron los brazos cubiertos por la armadura. Una exhalacién
pensativa y lenta.

—No obstante, yo continuaré. Después de todo, ofrezco mi propia version de la
union... ;no es cierto?

Tu perversion de la misma. Pero Denuth no dijo nada; sabia que transitaba por
una delicada linea con ese poder que podia llevérselo si asi lo deseaba. Solo cierta
reticencia a contrariar a su progenitora, madre de todos los que proceden de la Tierra,
contenia la mano de aquel antiguo.

—~Quizd Anomandaris... —empez6 a decir Denuth.

—No me hables de ese advenedizo —contesté Draconus entre dientes—. Muy
pronto meteré a ese en cintura.

Y yo espero no estar cerca cuando eso suceda...

El poder se removié y descruzo los brazos.

—Muy bien, hijo de la Tierra. Te dejo con tus... eh, contemplaciones. Una mani-
festacion alarmante de la existencia, este mundo. Todo es cambio y flujo. Pero hallo
en €l una extrafa atraccion. Quiza me quede un tiempo aqui. —Tal perspectiva hizo
que las manos de piedra de Denuth se machacaran al apretarse.

Al final, tras no cruzarse mds palabras, la noche fria que adormecia el alma se
envolvid en si misma y gird, y Denuth se encontré de nuevo solo en la inhdspita
orilla. Se le ocurrié que la paz eludiria a todos siempre que entidades como aquella
vagaran por la faz del mundo dedicadas a sus odios y enemistades de eras de anti-
gliedad, a sus ambiciones sin freno. Quizd una vez que el dltimo se hubiera retirado
y sumido en un sopor ininterrumpido, (como tantos han hecho, o los que han sido
asesinados o enterrados), quizd solo entonces llegaria la armonia para aquellos que
pudieran recorrer las tierras en tan lejanos tiempos.

O quizé no. Denuth tenia sus dudas. Si algo habia aprendido de observar esas
luchas era que siempre surgian nuevas generaciones para ser siervos de los prejui-
cios y objetivos de las anteriores. Una triste premonicién del futuro. Se sent6 en la
orilla y cruzé las piernas, un montén de rocas no muy diferente de los destrozos
rotos y amontonados que lo rodeaban. Esa rifia interminable de todos contra todos
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lo agotaba. ; Por qué debian competir asi? ;jEra en verdad no més que mezquindad
y sinrazones infantiles como sugiere Kilmandaros? Se plantearia lo que harfa falta
para poner fin a esos ciclos eternos de violencia. Y lo consultarfa con madre. Imaginé
que llevaria algtin tiempo encontrar la respuesta. Si es que la habia.
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Libro primero
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Los sabios dicen que igual que se hacen los jura-
mentos, asi también se cosechan. He descubierto
que es una gran verdad.

Principe K'azz D" Avore
Fundador de la Guardia Carmesi

Las llanuras del Llanto

Subcontinente de Bael

Aifio 1165 del Suefio de Ascua

Decimoprimer afio del reino de la emperatriz Laseen
Aiio 99 del Juramento de la Guardia Carmesi

Al borde de un tejado, una tiendecita palpitaba y se mecia bajo la fuerza de los golpes
del viento. No era mds que una capa de hule encerado levantada por un palo, apenas
suficiente para defenderse de lo peor del embate de la lluvia. Bajo ella se sentaba un
joven que entrecerraba los ojos para asomarse a las tinieblas crecientes de la tormenta
y el creptisculo. De vez en cuando vislumbraba las ruinas de los edificios circundantes
destrozados por el asedio v, si miraba con mucha atencién, podia distinguir en las
alturas la silueta alzada de la Espuela.

Se preguntd qué sentido tenfa estar de guardia si no se vefa un carajo.

La Espuela se elevaba sola como una torre, a cientos de metros sobre las lla-
nuras. Segtn la leyenda local, un antiguo poder la habia levantado cuando el
mundo todavia estaba en su infancia; quizd ese hechicero, Shen, que la ocupaba
en ese momento. Kyle de eso no sabia nada. Solo sabia que la Guardia le habia
puesto asedio a la roca mds de un afio antes y todavia no habia trazas de que
fueran a tomarla. Mds atn, él sabia que desde la fortaleza que habia en su cima,
Shen podia enfrentarse a todo el cuerpo de magos de la compafiia y dejarlos
bizcos y sin aliento. Tenfa poder mas que suficiente para hacerlo. Y cuando se
da una situacion ast, le habia dicho Joroba, es hora de que los piqueros metamos
las putieteras narices.

Joroba, saboteador y lo bastante viejo como para saber de qué iba el tema. En ese
momento estaba abajo, en el sétano, empufiando un pico en su tinica mano. Y no
estaba solo, con ¢él trabajaba el resto de la Novena Espada junto con unos cuantos
hombres mds escogidos por el sargento Zanja. Todos ellos estaban machacando el
suelo de piedra con martillos, almddenas y picos.
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El viento lanzé una rafaga de lluvia a la cara de Kyle, que se estremecid. En su
opinién, lo mas esttipido era que no se lo habian contado a nadie. No queremos que
nadie nos eclipse, habia dicho Joroba sonriendo como un imbécil. Claro que, todos
habian sonreido como imbéciles cuando Acecho le habia contado el plan a Zanja.
Los otros confiaban en su conocimiento de la zona porque era de ese lado de las
Profundidades del Buscador, como el propio Kyle. A Acecho lo habian reclutado
unos afios antes, durante el paso de la Guardia por esa region. Conocia los dialectos
locales y estaba familiarizado con el saber popular de la zona. Kyle sabia que era lo
que se esperaba de un explorador.

A él la Guardia se lo habia comprado a una columna nabrajana de esclavos para
que los guiara por las estepas. Pero él no conocia esas lenguas del sur. Mds que hablar
con los nabrajanos, su pueblo lo que hacia era atacarlos.

Kyle se ciné mejor el manto. Ojala también entendiera mejor la lengua nativa
de la Guardia, el taliano. Cuando Joroba, Zanja y Acecho se habian sentado con
las cabezas juntas, él, arrastrandose, se habia acercado lo suficiente para oir sus
susurros. Pero el dialecto que utilizaban era dificil de entender. Habia tenido que
dar vueltas y mas vueltas a las palabras antes de que empezaran a cobrar sentido.
Al parecer, Acecho habia unido diferentes leyendas: la del antiguo ascendiente que
se suponia que habia levantado la Espuela y dado comienzo a una edad de oro,
y el actual «reino de la Noche» con sus ruinas. Desde entonces él y los otros se
habian metido bajo tierra para deshacer las paredes y el suelo de piedra, y seguro
que Joroba no dejaba de murmurar sobre su maldito eclipse o lo que fuera. Kyle
le susurrd una corta plegaria a padre Viento, el espiritu que guiaba a su pueblo. Si
eso funcionaba, Kyle se imaginaba que habria mds eclipses parecidos, demasiados
para su gusto.

Y luego estaba el asunto de las rivalidades y celos de la vieja guardia. Kyle no
entendia nada, y eso que llevaba con la Guardia ya casi un afio. Segtin la tradicion
de la Guardia, su Novena Espada era una de las que mds historia tenfa, la habian
establecido un siglo antes y su primer comandante habia sido una figura legendaria
llamada Despellejador. Joroba concedia mucha importancia a esas leyendas. No habia
parado de pegar saltitos en su impaciencia por dar gato por liebre al cuerpo de magos
de la Guardia y a sus velos encubiertos.

La lluvia cafa con fuerza, entreverada de granizo. En el cielo oscurecido, las nubes
cafan y rodaban, pero algo llamé la atenciéon de Kyle: movimiento. Unas formas
borrosas se agazapaban entre el techo de nubes. Demonios alados invocados por
Shen en la alta Espuela. Los rayos se retorcian con un brillo actinico a su alrededor,
pero las formas descendian dibujando un circulo perezoso. Kyle escudrifié y los vio
deslizarse por el cielo, las alas extendidas y el fuego en los ojos. El joven le rez6 a
Viento para que pasaran de largo.

Y entonces, como si una hoja invisible la hubiera eviscerado, la primera criatura
explotd, abierta desde la barbilla a la ingle. Se disolvié en una nube de humo espeso
y negro y sus compafieros chillaron, alarmados. Como uno solo, todos doblaron las
alas y se volvieron hacia la fuente del ataque. Kyle murmuré otra plegaria, esa de
agradecimiento. Cogulla debia de estar de guardia esa noche, solo el mago principal
de la compatfifa podia haber lanzado un asalto tan fuerte.
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A pesar de la batalla que se libraba en el cielo, Kyle bostezd y se estird. La ropa
himeda se le pegaba a la piel y lo hacia temblar. Un afio antes semejante demostra-
cién lo habria hecho ponerse a cubierto a toda prisa. Eran los peores relatos de su
pueblo hechos realidad: diablos en la noche, hombres que empufiaban los poderes de
un chaman, pero dirigidos al mal, hechiceros. En aquel entonces Kyle se encogia bajo
tejados rotos. Pero tras tantos meses de duelos magicos, el horror de esos combates se
habia desgastado por completo. Durante media campanada se mantuvieron los fuegos
artificiales; fuegos artificiales, otra cosa con la que Kyle no se habia encontrado jamés
hasta su alistamiento forzoso en la Guardia. Y en ese momento, como si estuviera
alli para distraerlo a él, observé un nimbo verde y rosa que oscilaba sobre un edificio
en el distrito de los mercaderes. Los diablos se lanzaron en picado sobre las luces, con
gritos dsperos, casi burlones, mientras atacaban. Uno por uno fueron desapareciendo,
destruidos, desterrados o quizé habian regresado por voluntad propia al cielo oscuro.
Y después no quedd nada salvo el siseo de la lluvia y el rumor bajo y constante del
trueno que empezaba a adormecer a Kyle.

Unos pasos procedentes de la torre que habia en la esquina del tejado lo hicieron
darse la vuelta. Acecho habia subido las escaleras. El casco cdnico lo hacia parecer
masalto, incluso elegante, con el cordén de seda trenzado que lo envolvia. No llevaba
manto esa noche, en su lugar vestia la sobrevesta de un color carmesi oscuro sobre
un camisote de cuero hervido y tachonado, y sus habituales mocasines de cuero
que le llegaban a la rodilla. El hombre guifé los ojos y olisqued la lluvia. Bajo el
bigote rubio crispé la boca en una semisonrisa perezosa. Las sonrisas de Acecho
siempre ponian nervioso a Kyle. Quiza fuera porque la boca del tipo no parecia
muy acostumbrada a ellas y sus brillantes ojos castafios jamds las compartian.

—Muy bien —anuncié desde el refugio de las escaleras—. Estamos listos. Todo
el mundo esta abajo.

Kyle dejé que la capa levantada le cayera de la cabeza y trepé por las tejas rotas y
los agujeros oscuros del tejado. Acecho ya habia empezado a bajar por la escalera de
caracol, asi que Kylelo siguid. Estaban a medio camino cuando al chico se le ocurrié que
cuando Acecho habia sonreido, estaba mirando con los ojos entrecerrados la Espuela.

El sétano no era més que una gruta con el techo abovedado. Habia unos hombres
armados y con armadura alli, codo con codo. Eran unos treinta. Kyle reconocié a
menos de la mitad. De algunos salia vapor, que se mezclaba con el humo lleno de
hollin de antorchas y faroles. La bruma llend de ldgrimas los ojos de Kyle. Se los
frot6 con el dorso de la mano y tosi6 con fuerza.

Habian abierto un agujero en los bloques lisos del suelo y por él Kyle vio unos
escalones que descendian. Una gota fria le cay6 del pelo y le recorri6 el cuello; sinti6
un escalofrio. Todo el mundo parecia estar esperando. Cambi6 de postura con los
pies mojados y se tapd la boca con la mano para toser. Muy cerca de él, un hombre
con unos hombros muy anchos hablaba en voz baja con el sargento Zanja. Después
se volvid hacia Kyle. Con un pequefio sobresalto, Kyle reconocid la nariz aplastada,
la boca pesada, los ojos hundidos de color azul grisaceo. El teniente Melena Gris. No
pertenecia a la verdadera élite de la Guardia en si, pero era lo que maés cerca estaba.
El hombre agit6 una mano embutida en el guantelete para senalar el pozo, y un tipo
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flaco con unas tiinicas bastas de color marrén y pelos negros de loco estrafalario em-
pezd a bajar. Humo, asi se llamaba, recordd Kyle. Era mago, uno de los juramentados
originales, uno de los aproximadamente veinte hombres y mujeres supervivientes
de esa compania que habian hecho el juramento de lealtad eterna al fundador de su
compafifa de mercenarios, K’azz D’ Avore.

Los hombres fueron bajando en fila. Melena Gris se metid, seguido por el sargento
Zanja, Joroba, Décil, Harman, Grere, Peregrino, Blanquito, Ambrosio y otros que
Kyle no conocia. Estaba a punto de unirse a la fila cuando Acecho le toc6 el brazo.

—Resulta que ti y yo somos la retaguardia.

—Estupendo.

Por supuesto, reflexiond Kyle, dado que eran los exploradores de la Novena, la
retaguardia era donde se les debia entregar lo que tenfan por delante. Habian estado
observando los fuegos artificiales demasiado tiempo y habian visto a todo el cuerpo
de magos de la compaiifa poniéndose a toda prisa a la defensiva. Kyle no tenia pro-
blemas en dejar ese enfrentamiento a los tios duros de delante.

Las escaleras terminaban en un largo pasillo inundado, treinta centimetros de
agua estancada. Unos riachuelos serpenteaban por las paredes de piedra trabajada.
Las ratas chillaban, aterradas, en el agua, y los hombres maldecian y las apartaban a
patadas. Por lo poco que Kyle distinguia en la oscuridad, el pasillo parecia llevarlos
directamente a la Espuela. Se imagind la fila de figuras oscuras como una reunién
de espiritus, fantasmas que avanzaban chapoteando con gesto cansado a encontrarse
con el destino.

Sus pensamientos regresaron a las incursiones nocturnas de su nifiez. Hermanos,
hermanasy amigos que se juntaban contralos jévenes guerreros de los clanes vecinos.
Para robar trofeos sobre todo, para poner a prueba su incipiente edad adulta; y Kyle
tenfa que admitir que no habia mucho més que hacer. Los nabrajanos se pasaban
la vida invadiendo las tierras de su pueblo. Los asentamientos no eran mas que un
pufiado de caserios, pero iban creciendo. La dltima incursion de Kyle terminé cuando
junto con sus hermanos y hermanas se encontré con algo para lo que ellos no tenfan
palabras: una guarnicion.

La columna se detuvo de golpe y Kyle chocd contra el calvo compacto de delante.
El hombre se volvid y le lanz una rdpida sonrisa. Tenia los dientes irregulares pero
brillantes en la oscuridad.

—OQOgilvy me llamo. —Ten{a una voz tan ronca que era casi inaudible—. De la
Treinta y Dos.

—Kyle. De la Novena.

Ogilvy asintié, miré a Acecho y asinti6 otra vez.

—Esta vez nos haremos con el espectro ese. El viejo Gris va a armérsela a Cogulla.

Cogulla. Ademas de ser el mago mds temido de la compaiiia, el juramentado era
también el segundo al mando bajo Trémula, y lider de los velos, asesinos de los més
duros que Kyle jamés podria haber imaginado un afio antes. El solo habia visto a
esos dos comandantes de lejos y esperaba que asi siguiera siendo.

Acecho fruncié el cefio con expresion escéptica.

—Maés vale que ese tal Melena Gris sea tan bueno como dice todo el mundo.

Ogilvy lanz6 una risita y sus ojos se iluminaron con un chiste privado.
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—Le pusieron precio a su cabeza los korelanos y también los malazanos. Renegé
de los dos, el tipo. Lo llaman Espadachin. He oido que vale un barril entero de perlas
negras.

—Por qué? —pregunté Kyle.

Ogilvy encogi6 los musculosos hombros.

—Los traiciond a los dos, jno? Esperemos averiguar cdmo exactamente uno de
estos dias, ;eh? —Le guifié un ojo a Kyle—. Vosotros dos sois de por aqui, ja que si?

Kyle asintid. Acecho no. Acecho no se movié en absoluto.

Ogilvy se pas6 una mano por las cicatrices que revestian su calva.

—Bueno, yo llevo con la Guardia unos diez afios ya. Me alisté en Genabackis.

Kyle habia oido hablar mucho de ese contrato. Fue el dltimo importante de la
compafifa y habfa terminado afios antes, cuando la ofensiva malazana se habia hecho
pedazos. Todos los perros viejos rezongaban y decian que el Imperio de Malaz ya
no era lo que habia sido. Y si bien los veteranos no abrian la boca sobre su pasado
ni el de la Guardia, Kyle adivinaba que se habian enfrentado con frecuencia a esos
tales malazanos.

—Este contrato ha sido muy raro —continué Ogilvy—. Nosotros intentamos
pasar desapercibidos, ;no? Y mientras, el cuerpo de magos se dedica a practicar para
sacar humo por el culo. No lo que suele hacer la Guardia. —Les lanzé una mirada
llena de intencion—. Y ademas se han hinchado a reclutar.

La columna empezé amoverse otravez y Ogilvy sealejo chapoteando con estrépito.

—;De qué iba eso? —le pregunt6 Kyle a Acecho cuando echaron a andar.

—No lo sé. Ese tal Ogilvy lleva una década con la Guardia y ni si quiera él lo sabe.
Yo he oido muchas cosas. Esta compafifa parece dividida en dos, los viejos contra
los nuevos.

El explorador alto y flaco cogi6 el brazo de Kyle con la fuerza del mordisco de un
sabueso. Se detuvieron y el silencio pareci6 resonar en los oidos de Kyle.

—Pero te voy a decir una cosa —dijo, se incliné hacia delante y las sombras se tra-
garon su rostro—, los hay en esta Guardia Carmesi que llevan vagando por la tierra
mucho, mucho tiempo. Han amasado poder y conocimientos. Y no creo que tengan
intencién de soltar ni una cosa ni la otra. Es una vieja historia, una historia que espe-
raba haber dejado atrés.

Soltd el brazo de Kyle y siguid su camino, dejando al joven solo en la oscuridad y el
silencio del tinel. Kyle se quedd alli, preguntandose qué podia pensar de todo aquello,
hasta que las ratas empezaron a reunir valor y a intentar treparle por las piernas.

Encontré a Acecho ante una verja de hierro retorcido que en otro tiempo debié de
ocupar todo el pasillo. El hombre estaba agachado, inspeccionando la verja con el
cabo diminuto de una vela metido en una mano.

—;Qué es? —susurré Kyle.

—Un desastre. Pero més importante que el qué es el cudndo. Esto es reciente. El
hierro todavia estd caliente de cuando lo aplastaron. ; Tt oiste algo?

—Quiz4 algo... antes.

—Si. Yo también. —Entrecerrd los ojos y miré adelante, al fulgor apagado de un
farol dorado por donde la retaguardia de la columna iba desapareciendo poco a poco.
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Acecho apretd una saquita de cuero que llevaba al cuello y después la froté. Una
costumbre que Kyle ya habia observado con anterioridad—. He oido hablar de ese
tal Melena Gris. Dicen que es mucho mas de lo que parece...

Kyle estudié el armazon arrancado y doblado. Las barras eran gruesas, casi la mitad
que su mufieca. ;El nortefio estaba sugiriendo que Melena Gris habia apartado de
algtin modo la verja de un golpe? Lanzé un bufido. jQué ridiculez!

Los ojos de Acecho refulgian con un color castafio bajo la llama y se volvieron
hacia él.

—No juzgues tan rapido. He luchado contra muchas cosas y he visto cosas que
sigo sin creerme.

Kyle queria preguntar por todas esas batallas, pero el tipo parecia inquieto. Mir4
a Kyle dos veces, en sus ojos un matiz de preocupacion, como si lamentara haber
dado su opinién.

Bajo la luz de la vela de Acecho, Kyle distinguié un corto tramo de escalones
que se alzaban detras de la verja. Las escaleras resplandecian con un matiz oscuro,
basalto negro, la roca de la Espuela. Los escalones estaban tan gastados que en el
centro eran casi simples cuencos. Kyle se irguid, su mano parecié encontrar sola la
empufadura de su talwar. Acecho apag6 la vela con una sacudida y tras un momento
Kyle distingui6 el fulgor de la luz del farol mas adelante.

Se reunieron con Ogilvy, que les hizo un gesto para que se acercaran y lanz6 un
silbido de asombro. El tinel se abria a una cdmara circular tallada en la misma roca
quelos escalones. Mds basalto negro, lamismisima raiz de la Espuela. Las dimensiones
de la cdmara inquietaron a Kyle hasta que se dio cuenta de que era la base de una
escalera hueca circular. Las antorchas parpadearon donde empezaban las escaleras,
que se alzaban en una apretada espiral alrededor del interior de la pared de la camara.
Alz6 los ojos guinados y vio que la columna iba ascendiendo poco a poco, de dos
en dos, con Humo y Melena Gris en cabeza. Salié al centro y miré directamente
arriba. Mas alla de los hombres, en las alturas, una luz azul oscura caia en cascada
junto con una fina bruma de lluvia. La humedad besé su rostro alzado. Un destello
de luz iluminé un disco diminuto del tamafio de una moneda que habia en la cima de
la columna hueca de roca. Mareado y asqueado, Kyle se apoy6 en un muro frio y
resbaladizo. Muy lejos de él, el viento aullaba como un perro encadenado, puntuado
por el retumbar ocasional del trueno.

Sin una palabra mds, Acecho se acercé a las escaleras con una mano en la empu-
fadura de su espada. Los mocasines de cuero no hacian ruido contra los salientes
redondeados de la piedra. Ogilvy le dio una palmada en la espalda a Kyle.

—Vamos, muchacho. Una simple caminata antes de terminar la noche, ;eh? —Y
lanz6 una risita.

Después de veinte vueltas y revueltas de las escaleras, Kyle estudid los simbolos
curvos e irregulares excavados en el muro a la altura de los hombros. Formaban
parte de un panel continuo que trepaba con las escaleras. Distingui6 algunas partes
alli donde habian apartado el musgo y las telaranas. Parecia contar una historia, pero
a Kyle jamés le habian ensefiado a leer esos simbolos. Solo reconocié uno: la espiral
rizada de Viento. El tétem de su pueblo.
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Tras un rato las piernas se le entumecieron y empezd a faltarle el aliento. ;Qué
habria alli esperdndolos? Y lo que era mds importante, ;qué planeaban hacer Humo
y Melena Gris? Justo delante, Ogilvy rezongd y exhal6 con estrépito por la nariz
aplastada. El veterano mantenia un ritmo constante a pesar de vestir cofia, camisa
y falda, todo de cota de malla, que colgaban entre crujidos y siseos con cada paso
que daba. La armadura de Kyle, los desechos de los que podia prescindir la Guardia,
le irritaban el cuello y le abrian la carne de los hombros. Su atuendo consistia en
un camisote demasiado grande de capas lacadas de tiras de cuerno y hueso sobre una
camisola acolchada (las mangas de cuero blando cosidas con anillos de acero, de los
cuales faltaban muchos), falda tachonada sobre pantalones cefiidos de cuero, guantes
recubiertos de cota de malla y un yelmo de hierro puro con una guarda que le quedaba
tan grande que le descansaba en los hombros. Kyle la habia ajustado metiéndole un
trapo por dentro. El peso combinado hacia que la subida fuese una tortura. Pero una
mafana de un afio antes, cuando Joroba habia dejado caer las prendas en su regazo,
se habifa sentido como el hombre mds rico de todas las tierras de Bael. Ni siquiera el
caudillo de su tribu podria haber presumido de semejante coleccion. Un afio después
se sentia como el mendigo idiota de la compafiia.

Se concentr6 en ver dénde ponia los pies, intentd contener con una mueca el do-
lor ardiente de los muslos, los hombros irritados y los pulmones que le estallaban.
Entre sus hermanos y primos siempre se le habia considerado uno de los corredores
mas fuertes, capaz de mantener el ritmo desde el amanecer hasta la puesta de sol.
De ninguna de las maneras pensaba permitir que ese viejo veterano acabara con él.

Un grito de las alturas y Kyle se detuvo. Resonaron unos golpes distantes junto
con gritos de alarma. Las armas sisearon al salir de las vainas. Kyle se incling hacia
fuera, se asomé al hueco circular interno y mird arriba, pero no vio lo que estaba
pasando. Se volvid para hablar con Ogilvy, pero el veterano lo mandg callar con un
movimiento de la mano. Los ojos del hombre destellaron en la oscuridad y levant
la espada. Habia desaparecido la mascara de chistes y bromas y en su lugar se habia
colocado la de un asesino frio y sereno, la boca sonriente apretada en una mueca
fiera. Era una transformacion escalofriante.

La columna empezd a moverse otra vez, el acero rozaba la piedra entre sacudidas
y sobresaltos. Tres vueltas de las escaleras llevaron a Kyle hasta un descansillo poco
profundo en el muro. En la base yacian los restos rotos de un caddver con armadura,
muerto siglos atrds. La carne desecada se habia curado hasta alcanzar un tono marrén
correoso. Kyle se quedé mirando hasta que Ogilvy lo hizo continuar de un empujon.

—En el nombre del Viento, ; se puede saber qué era eso? —preguntd en susurros.

Ogilvy estuvo a punto de encogerse de hombros, pero se contuvo y en su lugar
escupi6 por el borde abierto.

—Un guardian. Un aparecido. He oido hablar de ellos.

A Kyle le sorprendié advertir que habia desenvainado el talwar. No recordaba
haberlo hecho.

—; Estaba... muerto?

Ogilvy le lanz una larga mirada, de arriba abajo.

—Ahora lo estd. Asi que callate y mantén los ojos abiertos. No tardard en haber
follon.
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—;Cémo lo sabes?

—Como peces en un barril. —Senalg la retaguardia con una sacudida de la cabe-
za—. Hicimos saltar la alarma, ;no? Estara aqui, o deberia estarlo. Quédate entre la
pared y yo, ;jestamos?

Por Kyle no habia problema y estaba a punto de preguntar por qué cuando un
estallido de luz broté més arriba y lo ceg6, seguido por una explosion que hizo tem-
blar los escalones. Ogilvy lo cogid de golpe por los anillos del cuero de la manga y lo
aparté de un tirén del borde de las escaleras. El viento tir¢ de él cuando algo grande
pasé a toda velocidad por el vacio del centro. Un grito rompi6 el silencio después del
estallido. Kyle recuperd la vision a tiempo de ver que un guardia se precipitaba en
la oscuridad, la cabeza y el cuello convertidos en un destrozo ensangrentado. A su
lado, Ogilvy echaba chispas.

—Estd acabando con nosotros uno por uno! ;D6nde esta Gris?

Kyle entrecerrd los ojos y mir6 la columna hueca; podia ver mejor, estaban cerca
de la cima, donde la luz de la luna y los destellos de luz bajaban en cascada con la
lluvia de bruma. Una forma oscura se cernia alli. El hechicero, Shen. Los guardias
empufaban antorchas y espadas contra él. El mago permanecia en pie sobre la nada,
erguido, envuelto en sombras que cambiaban. Sus manos eran garras grandes y
palidas. Una de esas manos se estiré en busca de otro hombre, pero la apartaron de
una palmada. Shen ensefid los dientes e hizo un gesto. Exploté un destello certleo.
Un guardia se derrumbé como si lo hubieran apufalado en las tripas, se tambale6
hacia el borde y cay6 como una estatua, pasé tan cerca que casi golped la cara alzada
de Kyle con las botas.

Los guardias aullaron de rabia. Las armas arrojadas y los cuadrillos de ballesta
rozaron la figura delgada y erguida. El hechicero se ech¢ a reir. Su mirada se posé
en el siguiente hombre de la fila. Kyle se inclind hacia fuera tanto como se atrevié
y aulld con su propia rabia, impotencia y miedo.

—iQue el Embozado te arrastre, pedazo de mierda inhumana! —bramé Ogilvy
mientras sacudia el pufio.

Arriba, Humo se inclin6 hacia Shen con las manos abiertas y las palmas a la
altura del estomago. Los guardias que bordeaban la curva de las escaleras se dieron
la vuelta de repente y alzaron los brazos para protegerse la cara.

—jArriba! —solté Ogilvy vy tiré del camisote de Kyle para echarlo hacia atrds.

Las llamas estallaron en el tubo hueco de la escalera de caracol. Revolvieron a
Kyle como metal liquido. El joven aspird una bocanada de aire caliente y se cubri6 la
cara. Un horno se arrojé contra él. Las llamas le gimotearon al oido y le escaldaron
el dorso de las manos. Y después, como una explosién de viento que le hizo estallar
los oidos, las llamas se apagaron de repente y lo dejaron jadeando y sin casi aliento.
Entre el humo y el hedor a pelo quemado y cuero chamuscado, oy6 a Ogilvy decir
algo con voz ronca.

—Por los dientes de Togg, Humo. Baja un poco el tono.

Se asomaron arriba y rebuscaron entre el humo en busca de alguna senal del
hechicero. Las nubes, revueltas, girando sin parar, se reunieron como si las atrajera
un viento que las absorbiera y desaparecieron dejando lo que parecia un ileso Shen
flotando en el vacio. El hechicero alz6 su mirada ambarina hacia Humo y estir6 una
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mano palida rigida como un garfio. Kyle anheld estar alli arriba para ayudar a Humo,
el tinico mago que acompariaba a su grupo. Para él estaba claro que la situacion los
superaba.

El brazo se estir6 en busca de Humo. El hechicero doblé los dedos palidos, 1la-
mandolo. Los hombres que estaban lo bastante cerca blandieron las armas, pero fue
en vano. Entonces apareci6 la forma enorme de Melena Gris, que salié de entre las
sombras y arrojé una espada ancha en linea recta. El mandoble empalé a Shen, que
ahogo un grito, asombrado. La boca del hechicero se abri6 de par en par, el hombre
emiti6 un chillido ensordecedor y sujetd la espada con las dos manos. Se desenganchd
de la hoja con un tirén. Antes de que Melena Gris pudiera embestirlo otra vez, el
hechicero subié disparado por la abertura.

AlladodeKyle, Ogilvy se rascé labarbillay se asomé con aire especulativoala cima.

—Bueno, no estuvo tan mal, jno? —dijo con un guifio.

Kyle se quedé mirando, incapaz de hablar. Sacudid la cabeza, horrorizado y aliviado
a la vez. Después se sobresaltd y record¢ algo.

—jAcecho! —Kyle buscé entre los hombres y lo encontré cerca de Melena Gris.
Las miradas se cruzaron y después, Acecho, con los ojos palidos brillando en la os-
curidad de la cara, apart6 la vista.

Ogilvy sorbi6 por la nariz y envaind la espada.

—Me pidi6 que te echara un ojo, si, sefior. Ahf abajo, antes de subir.

—No necesito que nadie me eche ningtin ojo.

—Entonces tienes una cosa que aprender si quieres seguir con vida en este ne-
gocio. —QOgilvy carrasped y escupié en el pozo—. Y es aceptar ayuda cuando te la
ofrezcan, porque no serd muy a menudo.

La columna empezé a moverse y Ogilvy reinicid la marcha por las escaleras.

Salieron por la torre de la esquina a un patio rectangular amurallado. La lluvia cafa
de lado, empujada con tanta dureza como la arena en una tormenta de viento. Los
hombres se acurrucaron en grupos alli donde se ofrecia algtn refugio. Kyle luché
por cefiirse la capa de cuero y corrié hasta un saliente que le llegaba a la cintura
y rodeaba un estanque rebosante, y alli se apretd contra la escasa proteccion que
ofrecia. La capa de nubes asfixiaba la fortaleza como una niebla. El viento rugia con
tal fuerza junto con la descarga de los truenos que los hombres que estaban juntos
tenfan que gritarse al oido para lograr ser escuchados. A la luz de la descarga casi
constante de relampagos, Kyle vio que la estructura era menos una fortaleza que una
vivienda privada amurallada. El patio central, las paredes, los bancos, los edificios,
todos estaban hechos del basalto negro y puro de la Espuela. Al chico le asombr¢ la
cantidad de trabajo que debia de haber llevado tallar todo aquello.

Solo Melena Gris permanecia erguido, con las piernas, gruesas como troncos,
separadas, y el largo cabello gris agitdndose bajo el yelmo. Hizo varios gestos con los
guanteletes y dividid a los hombres en grupos. Kyle se preguntd qué habria hecho
con el mandoble que habia utilizado contra Shen, pues el renegado no llevaba nin-
guna vaina lo bastante grande, solo una fina espada larga que le colgaba del cinturén.

Humo apareci6 de repente rozando el suelo. Corria hacia Kyle como un cuervo
empujado por la tormenta. Las tinicas empapadas se le pegaban al cuerpo flaco. El

33



cabello negro, mojado por la lluvia, le otorgaba al rostro estrecho el aspecto enlo-
quecido de una rata medio ahogada.

—; Ta eres el explorador Kyle? —chillé el mago con voz ronca.

Kyle asintié.

Un estremecimiento se apoderé del mago, que fruncié el cefio con aire desdichado
y se ciiié mejor las ttinicas empapadas alrededor del cuello. La lluvia le cafa en ria-
chuelos por la cara. Sefial6 a cuatro hombres que habia cerca de Kyle. Esos hombres
se dieron por enterados con un asentimiento. De ellos, Kyle conocia solo a uno:
Geddin, un espadachin enorme. Para Kyle fue un alivio tenerlo con él.

Humo acerc6 la boca a la oreja de Kyle. Incluso bajo la lluvia, empapado hasta los
huesos, todavia emanaba de forma inexplicable de aquel hombre el olor a humo de
madera y metal caliente. Sefial6 con un dedo huesudo un muro recubierto por una
larga columnata tallada en su totalidad en el basalto oscuro: el tejado, las columnas
y los sombrios portales se abrian a las habitaciones del interior.

—Comprobamos esas salas. Td vas en cabeza.

Humo capt6 la reaccion de Kyle a ese anuncio y se echd a reir. La carcajada se
transformo en una tos seca.

Kyle sacd el talwar y buscé un refugio entremedias. En cabeza. Estupendo.

—Espera. —Humo cogi6 la mano en la que Kyle llevaba el arma.

Kyle estuvo a punto de soltarse de un tirén, pero recordé las palabras de Ogilvy
y se contuvo. El mago fruncio el cefio mientras estudiaba la hoja. Kyle esperd, sin
saber muy bien qué hacer. ; Cudl era el problema? La lluvia le golpeaba los hombros.
El pufio del mago que lo sujetaba era incomodo y ardiente. Humo se volvié para
mirar hacia donde Melena Gris se encontraba con su grupo. Kyle no vefa mds que
un manchoén de formas entre las cortinas sesgadas de lluvia. Humo levantd la espada
y el brazo de Kyle, y alzé las cejas en una interrogacion tacita. Kyle entrecerré los
0jos, pero no distinguié nada de la cara o los gestos de Melena Gris. El mago gruind,
era evidente que habia hallado alguna respuesta y se sacé una fina aguja de acero de
las tnicas. Empez6 a arafar la hoja curva.

—;Algo que quieras? ; Tu nombre? ; El favor de Oponn? ; Fuego, quizd?

—Viento —contest6 Kyle al pensar en su tétem.

La aguja dej6 de moverse. La lluvia caia como proyectiles de una honda contra los
hombros de Kyle. Humo levantd la cabeza y sus ojos destellaron mientras buscaban
la cara de Kyle, después lanz una sonrisa llena de intencidn.

—Tt también viste las historias al subir, ;eh? Buena eleccion. —Grabd la espiral
de Viento en la hoja. Por increible que pareciera, el hierro templado se fundié como
la cera bajo la presion firme de Humo. El pufio de la espada se calent6 en la mano de
Kyle. La lluvia sise6 y provocé una bruma en la hoja. El mago solt al chico. ;Qué
habia pasado alli? ; Y qué pasaba con Viento? ; Qué era lo que siempre decia su pa-
dre...? ; «Todos estdn a merced del viento.»?

Kyle levant6 la cabeza y vio a Humo que, impaciente, le hacia gestos para que se
adelantara.

Las salas abiertas en el duro basalto estaban vacias. Kyle apart6 a patadas las hojas
podridas y los restos del mobiliario de madera deshecho. Se sintié decepcionado, pero
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también, y para su vergiienza, aliviado. Se sentia expuesto, indefenso. ;Qué podia
hacer €l contra ese hechicero? Sentia en el estdmago un nudo tenso de dcido y los
miembros le temblaban con una tensién desenroscada.

Alli delante, el gemido del viento y una bruma de lluvia traicionaban una abertura
al exterior. Entré en una sala con tres paredes que se asomaba al borde de la Espuela.
Las rafagas de viento tiraron de él y se apoy0 en el portal para no caer. La sala alber-
gaba una gran jaula de madera y cuerdas, suspendida bajo un aguilon de vigas, que
parecia poder colgarse sobre el abismo. La cuerda llevaba de la jaula hasta un hueco
en el tejado y luego volvia a descender por la parte posterior de la habitacién, donde
rodeaba un grueso cabrestante alto como un hombre.

Humo se asomé por encima del hombro de Kyle y le dio unas palmadas en la espalda.

—Bajamos por ahi.

—No con este viento —rezongd uno de los hombres detrds de Humo—. Nos
harfamos pedazos.

Humo se volvi6 con el cefio fruncido hacia el guardia, quiza el tnico de la com-
pafia que era més bajo que él.

—Siempre hay que quejarse de algo, ;eh, Junior?

Una conmocién sacudi6 la piedra bajo sus pies e interrumpio cualquier otra charla.
Los estallidos apagados de la roca al quebrarse hicieron que a Kyle le dolieran los
dientes. Humo recuperd el equilibrio y lanzé una carcajada seca y burlona.

—El bueno de Gris lo ha sacado de su escondrijo!

Una segunda explosién apabullante pate6 la roca. Kyle hubiera jurado que habia
sentido mecerse la Espuela. Se irgui6 otra vez. La jaula de cdfiamo y madera se ba-
lanced, crujia y se golpeaba contra sus soportes. La sonrisa de Humo desaparecié y
se limpi6 el agua de la cara.

—Creo.

—Volvamos —sugiri6 otro guardia, uno cuyo nombre Kyle no sabia. Habia usado
la lengua nativa de la compania, el taliano—. La hermandad estd preocupada.

Humo asintié con un grufiido mientras se tiraba de las tinicas empapadas. Kyle
observé a ese guardia desconocido. «<Hermandad», habia dicho el hombre. No era
la primera vez que ofa el término. Algo que tenia que ver con la élite de la Guardia,
los originales, los juramentados. ;O quizd otra palabra para referirse a estos, usada
solo entre ellos? Kyle siguié estudiando al tipo de soslayo; un maltratado camisote
de hojuelas, un gran escudo a la espalda, espada larga envainada. Bien podria ser de
los juramentados; no llevaban torques ni insignias de rango, no se les podia distin-
guir de ningtin otro guardia. Joroba le habia explicado que era deliberado: «Miedo»,
habia dicho el viejo. «Nadie sabe a quién se esta enfrentando. Se piensan las cosas
dos veces, si, sefior.»

Cuando regresaron a las cdmaras interiores, los guardias llenaban las habitaciones.
Parecia ser el punto de reunion acordado. A través de los arcos que quedaban entre
las columnas de piedra, Kyle vio a los mercenarios que convergian en el complejo de
salones. Los hombres resbalaban y se enredaban en la piedra pulida y mojada por la
lluvia. El chico se volvié hacia el mercenario bajito que tenia a su lado.

—;Qué pasa aqui, Junior?
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Bajo el borde del yelmo envuelto en tela empapada, los 0jos del hombre destellaron
al clavarse en Kyle, muy abiertos y embargados de indignacidn.

—No me llamo Junior —dijo entre dientes.

Kyle maldijo su estupidez y esos malditos nombres extranjeros.

—Perd6n. Humo te llamé asi.

—Humo puede llamar a quienquiera como le salga de los cojones. Pero més vale
que td muestres un poco mas de respeto...

—Perdoén, yo...

Alguien tir6 del camisote de Kyle, que se giré en redondo y se encontrd con Joroba.
El viejo zapador le guifié un ojo.

—No molestemos aqui al amigo Céapsula con nuestras preguntas. No es de los
que les gusta ayudar.

Los labios de Cdpsula se estiraron y apretaron todavia mas hasta convertirse en
la sonrisa recta de un perro de caza. Saludé a Joroba con una inclinacién del yelmo,
se apartd de la pared de un empujon y se abrié camino entre la multitud de guardias.

—;Y qué pasa? —susurré Kyle.

—Ahora mismo no estoy muy seguro —admiti el viejo veterano con sinceri-
dad—. Hay que esperar para averiguarlo. En este oficio es lo que hacemos la mayor
parte del tiempo, ya sabes.

;Y qué oficio es ese, si puede saberse?, fue lo que estuvo a punto de pregun-
tar Kyle, pero de repente todos los hombres se pusieron firmes y prepararon
sus armas. Kyle mir6 a su alrededor, confuso. ;Qué estaba pasando? ;Por qué
siempre era el tltimo en enterarse? A él le parecia que los hombres se erguian
al unisono como marionetas en una cuerda. Era como si los guardias veteranos
compartieran un idioma silencioso o un instinto del que él carecia. En un sinfin de
ocasiones habia estado sentado en una habitacion observando una partida de cartas,
o dormitando en un barracdn, solo para ver que los hombres se ponian de pronto
alertas como si hubieran oido el sonido de un tambor. En tales momentos, los
otros reclutas novatos y él siempre eran los dltimos en estar listos, siempre eran
los que cerraban la fila.

Esa vez Kyle vio que el centro de atencién de todo el mundo era el portal abierto
de la estructura principal que habia al otro lado del jardin. Los hombres se reunie-
ron en la columnata, y apuntaron a esa puerta con las ballestas cargadas. La fila
delantera se arrodillé y la trasera se alz sobre ellos. Kyle no disponia de un arma
asi porque en la compafia habia escasez de ellas.

—Aqui vienen —murmurd Joroba.

Entre las cortinas de lluvia torrencial, Kyle distingui6 un pelotén de hombres
que salian del portal. Melena Gris fue el Gltimo en salir. Se las arreglé sin ayuda
de nadie para cerrar la losa de piedra que tenia por puerta. Los hombres cruzaron
a la carrera los niveles colindantes de jardines y patios. Se arrojaron tras bancos y
macetas de piedra que no contenian més que tallos derrotados de maleza muerta.
Otros hombres y mujeres cubrieron la puerta mientras sus compafieros corrian y
serpenteaban hasta otra seccion del patio. Acecho estaba entre ellos, con la ballesta
en la mano. Melena Gris cerraba la fila, caminaba con lentitud y pasos pesados, como
si estuviera sumido en sus pensamientos. Ni una sola vez mir6 atras. Era extrafio,
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una bruma sacudida por el viento surgia como un penacho de aquel hombre, como
si fuera un estandarte.

Los hombres alcanzaron el refugio de la columnata. Cuando Melena Gris sali6 de
entre la cortina de lluvia, Kyle vio que lo cubria una capa de hielo, unos carambanos
le colgaban de las faldas de la armadura suelta de hojuelas. El renegado malazano
dio unos golpes en el hielo y mand6 fragmentos tintineando al suelo de piedra. El
vapor se enroscaba a su alrededor como humo. Para asombro de Kyle, nadie hizo el
menor comentario.

Humo se acerc6 a Melena Gris.

—No se puede coger la jaula —grit6—. El pufietero viento es demasiado fuerte.

Melena Gris asinti6 con gesto cansado.

—Las escaleras no nos sirven. Ya se ha ocupado de eso Shen.

La piedra s6lida que pisaba Kyle salté como si le hubieran dado una patada. Una
columna crujié y se partié como el tronco de un drbol seco y mandé a los hombres
a un lado, encogidos y estremecidos. El polvo de la roca hizo escocer la nariz de Kyle.

—Estd despierto —contestd Melena Gris a la pregunta técita de Humo—. Estard
aqui en cualquier momento. —Se volvi¢ para mirar el edificio principal, que era
un refugio largo, bajo y negro sin ventanas ni adornos—. Shen lo despert6 antes
de que pudiera impedirselo, esa maldita sanguijuela de la senda. —Junto a Melena
Gris, el sargento Zanja indicaba a los hombres mediante gestos que se dispersaran.
Los hombres se dirigieron a ambos lados arrastrando los pies, encogiéndose para
encontrar refugio, con las ballestas apuntadas.

Humo se froté el bigote de rata mientras se mordia el labio inferior.

—Quizd deberiamos ir a por Cogulla.

Los ojos palidos como el cielo de Melena Gris destellaron y después se los froté
con un guantelete y suspir6.

—No. Todavia no. —Se cruzé de brazos—. Veamos lo que hemos levantado.

Kyle estuvo a punto de hablar entonces. ; Se podia saber qué estaba pasando? Esos
dos parecian haber llevado a todo el mundo a un callejon sin salida. ; Qué problema
habia con las escaleras? Joroba, como si le leyera el pensamiento, llamé su atencién
con los ojos y después mird a la parte trasera de las habitaciones. Kyle asintid.

Se encontré con Joroba en el dltimo portal, que ofrecia una buena vista del patio.
Ante ellos, los hombres se agazapaban y se inclinaban tras las columnas con las
ballestas listas. Murmuraban entre ellos en voz baja y echaban vistazos a Melena
Gris con ojos cansados y calculadores. Kyle incluso oy6 unas cuantas carcajadas
entre los truenos y el estruendo de la lluvia. Se preguntd si la mitad de ese oficio de
mercenario no se trataba sencillamente de ver cuanta indiferencia podias mostrar
ante una muerte inminente.

Joroba le lanzé una sonrisa alentadora y se froté un muslo con la mano.

—;Qué pasa, muchacho? Por tu aspecto cualquiera dirfa que tu caballo favorito
acaba de caerse muerto.

A pesar de si mismo, Kyle tuvo que lanzar una carcajada. jQue el gran Viento lo
protegiera! ;Estaba chiflado ese hombre?

—Estamos atrapados, ;verdad? No hay escapatoria y solo los burlones Mellizos
sabran lo que esté a punto de tragarnos vivos.

37



Joroba alzd las cejas. Se quitd la gorra de cuero hervido que hacia las veces de
yelmo y se rasco la cabeza.

—Maldita sea, anda que no soy lerdo. A uno se le olvida, jsabes? Sirves con los
mismos hombres el tiempo suficiente y al final hasta les lees el pensamiento. —Se
palpé los mérgenes del pelo cortado a cepillo y aplasté algo entre las ufias. Sus ojos,
al encontrarse con los de Kyle, eran tan palidos que parecian incoloros—. Perdona,
muchacho. Se me olvid6 lo verde que estés. ;Y mira que fui yo el que te tomé jura-
mento! Es lamentable. —Apart6 la vista con una risita.

—;Y? —le apuntd Kyle.

—Ah! Si.Bueno, muchacho. Veras, Shen, el hechicero, ese tipo ha muerto. Melena
Gris acabé con él. Pero lo que Cogulla y Humo temian que podria estar aqui arriba,
resulta que estd. Shen lleva todo este tiempo chupandole poder. Pero lo despert6
cuando muri6. Es poderoso y viejo, el muy puiietero.

—;Qué es?

—Una especie de mago poderoso. Un brujo. Quizd hasta algin ascendiente o algo
asi. Un gran sefior de la senda de Serc.

«Ascendiente», Kyle habia oido el nombre unas cuantas veces, ;un hombre o una
mujer de gran poder? El conocia los nombres que daban en su tribu a las sendas.
Algunos de los ancianos todavia insistian en llamarlas «Fortalezas». Pero ¢l no sabia
los nombres talianos.

—Serc. ;Qué senda es esa?

—El Firmamento.

Fue como si el mismo viento que aullaba alrededor de Kyle se lo llevara por el aire
y lo hiciera caer dando vueltas mientras el rugido que lo rodeaba se transformaba
en una carcajada atronadora. La resonancia le llend la cabeza y expulsé cada pen-
samiento. Kyle recordd a su padre diciendo que el trueno era el Viento que se refa
de la arrogancia de los humanos y de todas sus absurdas luchas. Su visién pareci6
estrecharse en un tinel diminuto, como si una vez mas estuviera asomandose a las
escaleras de caracol huecas de la Espuela. Parpaded y sacudio la cabeza, pero se sinti6
como si todavia estuviera girando.

Joroba estaba mirando a otro lado, distraido.

—Tengo que irme, muchacho. —Sin esperar respuesta alguna, el viejo saboteador
le dio a Kyle una palmada en el hombro y se meti6 entre los hombres.

Kyle cayd contra un muro con las rodillas entumecidas. Levantd el talwar hasta
los ojos. El agua formaba cuentas y chorreaba del simbolo del Viento grabado en el
hierro. ; Podria serlo? ; Podria ese ente ser uno de ellos? Un fundador de su pueblo.
;Un espiritu bendecido del Viento?

Escampaba, y Kyle miré con los ojos entrecerrados los muros circundantes de nubes
solidas. La Espuela parecia haber perforado algtin otro reino, un mundo de coléricas
nubes oscuras como la pizarra y un viento despiadado. Mientras Kyle miraba, ese
viento se convirtié en una galerna, esparcid los charcos de agua y empujé a todo el
mundo a buscar refugio. Solo Melena Gris permanecié en pie, con las piernas sepa-
radas y un brazo blindado protegiéndole la cara.

La puerta de la casa principal se abri6 con un estallido, como si la hubiera propul-
sado una explosion como las de las municiones moranthianas que Kyle habia oido
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describir. Estall en fragmentos que salieron disparados por el aire y crujieron como
cuadrillos de ballesta al salir de las columnas y los muros. Kyle se encogié cuando
un trozo le hizo un corte en la pierna. Uno de los guardias se derrumb¢ hacia atrés
y cay6 con una postura tan rigida y en tan absoluto silencio que nadie se molesté
en bajar las armas para comprobar como estaba.

Sali6 un hombre. A Kyle le sorprendié una impresion inmediata de solidez,
aunque el tipo no era tan ancho como Melena Gris. Tenia el cabello espeso, blanco
como el hueso y trenzado, y cafa sin que el viento le moviera ni un solo pelo. Unas
tdnicas de lana con pliegues y borlas descendian en varias capas que se precipitaban
en cascada de los hombros hasta los pies. Ni un solo rizo o borde se ondulaba. Era
como si el hombre ocupara una especie de oasis de quietud dentro de la tormenta.

Su mirada pas con una deliberacién firme de una cara a otra. Cuando esa mirada
argentina se clavé en Kyle, el chico se encontrd con que tenia que girarse; los ojos se
apoderaban de él como si fuese una posesion y lo aterrorizaban por lo que parecian
prometer. Por alguna razon sintié que la vergiienza le calentaba la cara, como si,
de algtin modo, no fuese digno. Los vientos se calmaron entonces, los latigazos y
aullidos fueron menguando. Las nubes densas y revueltas parecieron retirarse como
si cobraran fuerzas para un Gltimo ataque.

En esa calma entr6 Humo. Sus sandalias golpearon la piedra htiimeda. El brujo (y
aKyle le quedaban pocas dudas de que eso era, como minimo) observé al hombrecito
con aparente diversion. Humo se arrodill e hizo algo con las manos sobre el suelo
de piedra. Las llamas salieron disparadas de las manos por la roca himeda. La linea de
fuego se precipité de forma muy parecida a una serpiente que fuera acercindose
cada vez mds a la entidad. El brujo lo observ todo con una especie de curiosidad
paciente. La cabeza bajé solo un poco mientras los ojos se movian para seguir el
avance de las llamas.

Una vez que la linea de fuego llegd cerca de las sandalias del brujo, se dividié en
dos ramales que lo rodearon. La mirada ponderada del ser subi6 para contemplar a
Humo, que se estremeci6 bajo todo su peso. El brujo chasqued los dedos y las llamas
estallaron como un cristal machacado. Humo volé hacia atras como sile hubieran dado
un pufietazo. Se deslizd por la piedra mojada y quedd tirado a los pies de Melena Gris.

—Eso es algo que no se ve todos los dias —oy6 Kyle que jadeaba el hombrecito.
El brujo estaba inmévil, pero Melena Gris no le quitd los ojos de encima para mirar
a Humo—. Deberiamos llamarlo a él —dijo el mago mientras se levantaba.

El brujo levant6 poco a poco los brazos rectos, los aparté del cuerpo como si fuese
un pajaro a punto de echar a volar. Melena Gris cogi6 aire para decir algo, pero se
detuvo y mir6 con brusquedad a un lado. Tres figuras, dos hombres y una mujer,
todos con mantos oscuros sacudidos por el viento, se acercaban por la columnata.
Tres que Kyle sabia con seguridad que no habian subido con el grupo. Melena Gris
maldijo por lo bajo. Humo se sopld en las manos y se las masajed.

Los guardias fueron abriéndoles paso a los tres. El primero Kyle sabia que era
Cogulla, el rostro afilado lucia unos tatuajes azules en espiral en la barbilla y un
entramado de cicatrices de cuchillo perladas en el cuello. El segundo Kyle supuso
que era Keitil, un hombre muy moreno, procedente de las llanuras como €él, aunque
de un lugar llamado Wick. E Isha, una mujer grande y sélida con el cabello largo,
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moreno y basto recogido en una sola trenza. Los tres eran velos, homicidas encu-
biertos, asesinos mercenarios.

Melena Gris le lanzé una mirada a Humo, que se encogié de hombros.

—La hermandad debe de haber acudido a él —dijo el mago.

—Ya veo que has hecho progresos —le dijo Cogulla a Melena Gris.

El renegado encorvé los hombros y se abstuvo de responder. Al final hablé con
esfuerzo.

—No quiero la ayuda que tt das.

Cogulla agit6é una mano enguantada.

—Entonces, por favor, termina con esto de un modo u otro. Si puedes.

Melena Gris pos6 los ojos en el brujo inmdvil.

—Tu solucién es siempre la misma. No requiere pensamiento alguno...

—Algo pasa —advirti6 Humo.

El brujo habia echado la cabeza hacia atrds para contemplar las nubes. Levant6
todavia mas los brazos, en linea recta, con las manos abiertas y los dedos extendidos.
Las gruesas mangas de lana de las ttnicas cayeron y revelaron los tatuajes azules
arremolinados, espirales y ondas que rodeaban los dos brazos, desde las manos hasta
los hombros desnudos: los simbolos reunidos del Viento.

—iNo! —exclam¢é Kyle con un sollozo ahogado. jUn espiritu del Viento! jTenia
que serlo! Un ancestro bendito, eso afirmaban las ensefianzas de su tribu. Kyle se
echd hacia delante y abri6 la boca para chillar. ;Una advertencia? ;Un ruego?

Pero Cogulla grité.

—iAl suelo!

El brujo estir6 los brazos en el aire, los levantd como si quisiera coger las nubes.
Apretd los punios y después baj6 de repente los brazos.

Una andanada de relimpagos azot6 la Espuela. El aluvion parecié hundir la piedra
bajo sus pies. Los hombres aullaron por todas partes, un terror auténtico les quebraba
la voz. Kyle cay6 cuando la roca lo empujé como silo coceara. Los destellos continuos
lo cegaron. Quedo tendido con los brazos tapandole la cabeza, gritando sin palabras
y rogando que terminara.

La tormenta paso. El trueno se estrelld y fue perdiendo fuerza por las leguas de
llanuras que los rodeaban. Kyle levantd la cabeza y parpaded. Se sentia como si le
hubieran dado una paliza con unos tablones de madera. A su alrededor los guardias
se iban irguiendo como podian, mareados y entre gemidos. Por increible que fuera,
Melena Gris seguia en pie. Kyle se preguntd si habia algo que pudiera hacerlo caer,
aunque tenia una mueca de dolor y la cara girada hacia un hombro para protegerse
los 0jos. Humo yacia inmévil en el suelo. Joroba acunaba la cabeza del mago y le
examinaba los ojos.

El brujo no se habia movido en absoluto; permanecia alli en pie con los brazos
cruzados.

Kyle se arrastr6 hasta Joroba.

—;Se pondré bien?

Joroba abofeted la mejilla del mago.

—Eso creo. Es un tipo duro.

Kyle mir6 a su alrededor. Cogulla y sus dos seguidores se habian ido.
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—;Dénde estan los velos?

—Haciendo su trabajo.

Kyle se irgui6.

— A qué te refieres? ;Qué trabajo?

El viejo saboteador sefial6 al brujo con una sacudida de la cabeza.

—iNo! —Kyle se puso en pie de un salto.

—;Muchacho?—Jorobalevantdla cabezay guifié los ojos—. ; Qué pasa, muchacho?

—No pueden. No deben...

Joroba cogié a Kyle por el brazo.

—Ese diablo es una amenaza para todos. En parte somos responsables de que se
haya despertado, asi que deberiamos...

—iNo! No ha amenazado a nadie.

Joroba se limité a sacudir la cabeza.

—Lo siento. No es asi como funcionan las cosas. No podemos arriesgarnos.

Kyle se apart6 de un tirén y salié tambaleandose al patio.

—iMuchacho!

Mientras corria no podia evitar estremecerse con cada paso. Estaba seguro de
que en cualquier instante un rayo lo reventaria, lo convertiria en carne calcinada.
Pero no recibié ningtin impacto. No destell6 ningtin rayo, no vol6 ni un solo cua-
drillo de ballesta, pero Kyle también temia la justicia sumaria de la Guardia por
desobediencia. Hubo gritos, las voces se confundian con los aullidos del viento. El
brujo permanecia tan inmévil como cualquiera de las otras estatuas que decoraban
el patio. Habia ladeado la cabeza de frente pesada como si estuviera escuchando.
Como si descifrara un mensaje lejano.

Kyle salté por encima de bancos, cruzé mosaicos de teselas blancas y rosas. En
algin momento habia sacado la espada, quiza no era lo mds inteligente que se podia
hacer mientras se cargaba contra un brujo o un posible ascendiente. Pero para envai-
narla deberia detenerse y tampoco tenia valor para tirarla. Por algun sitio vigilaban
Cogulla y sus dos velos.

—Oh, antiguo! —grit6 a las rafagas de viento que lo azotaban—. {Cuidado!

El ser descruzd los brazos. Su sonrisa sesgada se ensanchd. Cogulla aparecié
entonces a su espalda, fue como si saliera de la nada. Algo invisible hizo tropezar a
Kyle, que cay6 dando vueltas y deslizdndose por la roca resbaladiza. Cogulla golped
con un latigazo borroso de los dos brazos.

Kyle chillg, rabioso y frustrado. El mundo estall6 en fragmentos de luz blanca.
El chico gir en redondo mientras algo explotaba con gran estruendo. El ruido des-
pertd ecos y los volvid a despertar, y se transformd en una carcajada aterradora que
sacudié el mundo y que siguié rugiendo y rugiendo mientras Kyle giraba, cafa y
daba vueltas, aterrado al pensar que nunca terminaria o que en cualquier momento
se harfa pedazos contra las rocas.

A lo lejos, bajo el rugido, oyé a una mujer hablar en la lengua nativa de la
Guardia.

—Por la sonrisa de Sombra, ;se puede saber qué fue eso?

—No estoy seguro —respondié un hombre.

— Conectaste?
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—Si, por sorprendente que sea. Algo sdlido. Al final, sin embargo... muy raro.
Con todo, se ha ido para siempre, estoy convencido.

La mujer volvid a hablar, esa vez mas cerca.

—;Y qué hay de este?

—Estd vivo. Parece que fue la espada la que se llevé la peor parte de la explosion.

Una mano, fria y hdmeda, lo cogié por la barbilla y le movié la cabeza hacia
detrés y adelante.

—;Me oyes? —pregunt6 la mujer.

Kyle no podia contestar. Era como si hubiese perdido todo contacto con su cuerpo.
Poco a poco fue cayendo la oscuridad una vez mds; una oscuridad suave y mullida
que ahogo su conciencia. La mujer hablé otra vez, pero su voz no era més que un
murmullo. Después se hizo el silencio.

El dolor lo desperté con una punzada. Una llamarada temible en la mano derecha.
Se la llevé a los ojos con gesto agotado y la encontré envuelta en trapos. Frunci6 el
ceflo e intentd recordar algo.

—Vuelves a estar con nosotros, jeh? —preguntd una voz conocida y ronca.

Levantd poco a poco la cabeza y siseé con los estallidos de dolor punzante que
le palpitaban en el craneo. Joroba estaba sentado a su lado. Se encontraban dentro
de una de las habitaciones talladas en el basalto negro. Habia un guardia sentado,
apoyado contra una pared mds alla de Joroba. Unos trapos le envolvian la cara, aso-
maba un ojo castafio que lo observaba como un faro que ardiera muy lejos, en las
llanuras, por la noche.

Kyle apart6 la mirada y tragd saliva para mojarse la garganta.

—;Qué, qué ha pasado?

Joroba se encogid de hombros y sacé una pipa de arcilla de una saquita del cinturén.

—Cogulla acuchillg al brujo, o ascendiente, o lo que por el culto de la Tragedia
fuera. Ahi mismo cay6 un bombardeo de rayos como si fuera el fin de la creacion
sobre el que farfullan algunas religiones y cuando paré solo permanecian en pie
los velos. No quedaba ni una sola sefial del cabrén. Carbonizado y hecho cenizas.
Punetera suerte que tienes de estar vivo. Pero te dejé la mano chamuscada como
una perdiz hecha al fuego.

Kyle se mir¢ los vendajes. ;Se fue? ;Muerto?

—;Cémo puede ser?

Con el pulgar, Joroba fue metiendo unas hojas de roya en la cazoleta de la pipa.

—Oh, ti no conoces a Cogulla como yo. No hay nada vivo que ese no pueda matar.
—Joroba se incling sobre él—. Les dije que habias salido corriendo para cargartelo
td. Ya sabes, hacerte un nombre y todo eso. Algo asi como el Maldito Idiota de la
Mano en Llamas. O cosa parecida. Ya me entiendes.

Kyle lanzé un bufido de carcajada, después se sujetd la cabeza palpitante y gimid.

—Si, ya te entiendo. Bueno, ;y ahora qué?

Joroba atrapd la pipa con los dientes.

—Pues ahora esperamos. El viento se esta calmando. Pronto sera seguro coger la
cesta para bajar. Ya hemos terminado con el contrato.

—; Lo conseguisteis?
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Las pobladas cejas grises de Joroba se juntaron.

—; Conseguir? ;De qué hablas?

—Eclipsar lo que sea.

Elviejo saboteador suspird, se sacé la pipa delaboca y lavolvié a meter en la saquita.

—Bueno, muchacho, no te pongas ahora a...

—Sabiais que habia algo o alguien aqui arriba, ;verdad? ; Desde siempre? —Kyle
se apoy0 en un codo e intenté poner una rodilla en el suelo. Joroba lo sujeté por
debajo del brazo y lo levantd. El muchacho se apoy6 en la pared fresca y vigorizante.
Se llevd la mano izquierda a la frente para que dejara de girar—. Por eso vinisteis
aqui en un principio, ;a que si? ;Por eso aceptasteis este contrato, aunque era una
cosa rara para la Guardia?

Joroba rondé junto a Kyle por si el chico se desmayaba.

—Venga, tampoco hace falta sulfurarse. Pues claro que sospechdbamos que habia
algo aqui arriba que merecia la pena. De otro modo habriamos tirado de largo. Siento
que td y él estuvierais los dos comprometidos con Viento.

Kyle se echd a reir. jComprometidos!

—Fue mala pata—prosiguid Joroba—. Eso es todo. Bueno, los soldados ya estamos
acostumbrados. La mitad de los hombres que he matado se habian jurado a Togg,
igual que yo. No significa nada, muchacho.

Kyle sacudi6 la cabeza.

—Ta no lo entiendes. —; Cémo podia alguien que no pertenecia a su pueblo ver
que ese ser debia de ser un espiritu del Viento como poco? Y lo habian matado. Pero
;como podia Cogulla, un simple mortal, matar a un espiritu? Eso era imposible.

—Bueno, quizé no lo entendamos. Nosotros solo estamos de paso por las tierras de
Bael, después de todo. Es verdad. Pero sé que hay una cosa que nosotros entendemos
y td no. —Joroba sefald al oeste—. La Guardia estd enzarzada en un duelo a muerte
con un gran poder, muchacho. Una fuerza que seria capaz de asolar todas estas tierras
para llegar a nosotros.

—Los malazanos.

—Eso mismo. Me alegro de ver que has estado prestando atencién. Bueno, el
poder es poder. Sabiamos que este hechicero, Shen, no era tan potente como para
sacarse de la manga una tormenta asi. Diablos, si estd afectado el clima entero de este
subcontinente. Tus propias llanuras estan secas por todas las lluvias que se arrastran
hasta aqui para después salir por la costa oriental. Esperdbamos que fuera algo que
pudiéramos utilizar en nuestra guerra contra los malditos malazanos. Pero, como
viste, solo era un pufietero brujo sofiando.

—; Sofiando?

—Si. Cogulla dice que todo esto, la tormenta, la invocd y sostuvo dnicamente
con sus suefios. Imaginate.

Kyle estuvo a punto de abalanzarse sobre Joroba. jImbéciles! jHabéis asesinado
a un dios de mi pueblo! Pero un dolor cegador le aporreaba el craneo y se froté con
furia la frente con la mano buena.

—; Estas bien, muchacho?

Kyle asinti6 con una sacudida.

—No me vendria mal algo de aire fresco.
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Joroba lo cogié por el brazo para ayudarlo a subir por el pasillo. Fuera, tras la
columnata, los guardias ganduleaban sentados en los bancos y macetas, dedicados
a charlar, descansar y aceitar armas y armaduras. Joroba sent6 a Kyle en el dltimo
escalon de un amplio tramo de escaleras que bajaban a un patio hundido, convertido en
un estanque fétido de hojas y ramas medio podridas. Las nubes seguian amortajando
la cima de la Espuela y todavia seguirian asi un rato, imaginé Kyle. Pero la tormenta
estaba pasando. Los truenos ya no estallaban sobre ellos ni rugian con un rumor
sordo sobre las llanuras extendidas a sus pies. Unos fucilazos altos parpadeaban y
se precipitaban por los cielos, saltando y destellando sin ruido.

No podia ser. ; Cémo era posible? No lo era. Decidié que después de aquello nada
podria tocarlo jamds. Pero el caso era que habia pasado algo. Se estudié la mano ven-
dada. Estaba entumecida, no notaba nada salvo un dolor constante y molesto. Debian
de haber puesto algin tipo de bélsamo en ella. Observé que algtin alma caritativa
habia envainado su talwar. Lo sac6 con la mano izquierda. El cuero de la empufiadura
se desprendi6 como corteza seca en su mano. Sacudié el material quemado y dejé la
espiga chamuscada desnuda. La hoja, sin embargo, permanecia limpia y sin marcas.
Los giros y torbellinos de Viento parecian danzar por toda la reluciente longitud.
Kyle la gird y se detuvo un instante: el disefio recorria los dos lados de la hoja curva.
No recordaba que Humo hubiera grabado ambos lados.

Se llevé la hoja fria a la frente e invoc6 una plegaria a Viento. Tendria que pedir
que le hicieran una empuniadura nueva. Y la llamaria Tcharka. Regalo del Viento. Y
jamds olvidaria lo que habia pasado ese dia.

—Descansa un poco —le aconsej6 Joroba—. Todavia tardaremos un rato.

Kyle dejé caer la cabeza sobre el muro de piedra. Con los ojos medio cerrados
vio que Acecho se agachaba junto a una columna al lado de dos guardias que no
conocia; uno era extraordinariamente peludo y con unas cicatrices feroces; el otro
era un hombre de mas edad cuya barba estaba trenzada y atada en pequenas colas.
Los dos eran morenos como nueces y fornidos como osos, a Kyle le recordaron a los
hombres de las montafas de Piedra, al oeste de sus tierras, muy lejos. El explorador
lo contemplé con sus ojos castafios de un brillo sorprendente mientras murmuraba
con los dos hombres. Agotado, Kyle se adormecid bajo el viento débil e intermitente.

Casi al amanecer le llegé el turno a Kyle en la cesta. Otros cuatro y €l se metieron
mientras la construccion de madera, cdifiamo y mimbre colgaba sobre un espacio
abierto y vacio. Ocho guardias manejaban los brazos de hierro del cabrestante. Unas
rafagas de viento tiraban y agitaban el pelo de Kyle, que llevaba el casco bajo un brazo.

—;Y cémo bajaran ellos? —le pregunt6 a un hombre que iba con él en la cesta
cuando el equipo empez6 a darle la primera y lenta vuelta al cabrestante.

El guardia le lanz6 una mirada perezosa alos hombres del cabrestante. Una sonrisa
del humor més cruel le rozé los labios.

—Pobres cabrones. Mejor ellos que nosotros. Tendrdn que bajar por las cuerdas.

Se levant6 el viento mientras la cesta bajaba muy cerca de los riscos desnudos.
Golped la fragil construccion y tir6 de la sobrevesta de la Guardia Carmesi de Kyle.
«Nosotros», habfa dicho el guardia. Kyle sabia que ya era uno de ellos, pero jamés
podria ser uno con ellos. Formaba parte de la hermandad, pero esa misma hermandad
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habia matado a algo parecido a su dios, uno de los ancestros, progenitores, guias o
protectores de su pueblo, quizd incluso un avatar del propio gran padre Viento. Al fin
sabia que le resultaria mucho mds facil usar el arma que llevaba al costado. Volver
los ojos apagados e insensibles a la muerte y las matanzas. Hacer lo que habia que
hacer. Estudi6 a los hombres suspendidos con él sobre lo que podria ser la muerte de
todos. Dos observaban las nubes del cielo, quiza en busca de indicios del tiempo que
iba a hacer. Otro se asomaba al suelo, curioso quiza sobre el lugar en el que iban a
desembarcar. El dltimo habia clavado los ojos en la nada. Los ojos de todos, rodeados
por un empajado de arrugas, parecian apagados y vacios. Esos eran a los que nada
podia tocar. Kyle se sinti6 atraido por ellos, percibia que habia empezado a compartir
algo del mundo muerto en el que habitaban. Observo sus rostros sudorosos, llenos
de cicatrices, como de cuero hervido, y sintié que el suyo también se endurecia y se
convertia en esa méscara. Podia mirarlos, podia mirar a cualquiera, vivo o muerto,
y no verlo.
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Glosario

TERMINOS Y TITULOS

Agatii: entre los seguleh, los primeros mil guerreros, los mejores

Ascendiente: individuos de gran poder/influencia

Baraja de Dragones/los Dragones: baraja de cartas utilizadas en la adivinacién y
cuyas identidades no son fijas

Baya Gul: diosa seti de la adivinacion y guia para los misterios del Sol

Cuadro de magos: organizacion malazana de magos/hechiceros/brujos, muchos
de los cuales sirven en el ejército

D’ivers: orden suprema de cambiaformas

Eleint: término con el que se denomina a la ancestral raza de los dragones

Espada del Imperio/primera espada: paladin imperial, titulo malazano e imass

Espolones: miembros de la organizacién de asesinos imperiales fundada por Dan-
zante. Cohorte y guardaespaldas de Kellanved

Hermandad: entre la Guardia Carmesi, término que denomina a sus camaradas
caidos

Preboste: antiguo titulo quontaliano para denominar a un oficial militar, equivale
en lineas generales a capitan

Primera investidura: los pertenecientes a la primera ronda de reclutamiento reali-
zada por la Guardia Carmesi tras el juramento. Hubo una segunda y una tercera

Pufio supremo: titulo malazano para denominar a un comandante regional o de
campana

Pufio: titulo malazano para denominar al comandante, militar o administrativo

Seguleh: pueblo con un fiero sentimiento aislacionista que habita una isla en la
costa de Genabackis

Shalmanat: protectora de Li Heng

Soldado de Luz: cargo entre la baraja de adivinacién, la baraja de los Dragones

Soletaken: cambiaformas

Thel akai: primer pueblo, primogénitos de madre Tierra, ancestros de las razas
thelomenia, toblakai y trell

Velos: asesinos de la Guardia Carmesi, cuyo promotor fue Cogulla en respuesta
a los espolones imperiales

Vieja guardia: aquellos cuyo servicio al Imperio se remonta al emperador
Kellanved

665



LAS SENDAS

LAS SENDAS ANCESTRALES

Kurald Galain: la senda ancestral de Oscuridad

Kurald Emurlahn: la senda ancestral de Sombra

Kurald Liosan: la senda ancestral de Luz

Kurald Thyrllan: otro nombre para la senda ancestral de Luz
Omtose Phellack: la senda ancestral jaghut de Hielo
Tellann: la senda ancestral imass de Fuego

Starvald Demelain: la senda eleint, la primera senda

«LOS CAMINOS» (AQUELLAS SENDAS ACCESIBLES A LOS HUMANOS)
Dfriss: el sendero de Tierra

Denul: el sendero de la Curacién

Meanas: el sendero de Sombra e Ilusién
Mockra: el sendero de Mente

Rashan: el sendero de Oscuridad

Ruse: el sendero de Mar

Sendero del Embozado: el sendero de Muerte
Serc: el sendero del Firmamento

Telas: el sendero de Fuego

Thyr: el sendero o senda de Luz

LA BARAJA DE LOS DRAGONES

Gran Casa de Vida

El Rey

La Reina (reina de los Suefios)
El Campedn

El Sacerdote

El Heraldo

El Soldado

La Tejedora

Gran Casa de Muerte

El Rey (el Embozado)

La Reina

El Caballero (antafio Dassem Ultor, ahora Baudin)
Los Magos

El Heraldo

El Soldado

La Hilandera

El Cantero

La Virgen
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Gran Casa de Luz

El Rey

La Reina

El Campedn (Osseric)
El Sacerdote

El Capitdn

El Soldado (Kyle)

La Costurera

El Constructor

La Doncella

Gran Casa de Oscuridad

El Rey

La Reina

El Caballero (Anomander Rake)
Los Magos

El Capitdn

El Soldado

La Tejedora

El Cantero

La Esposa

Gran Casa de Sombra

El Rey (Tronosombrio/Ammanas)
La Reina

El Asesino (la Cuerda/Cotillion)
Los Magos

Los Mastines

Gran Casa de Cadenas

El Rey Encadenado (Despellejador)

La Consorte (Poliel)

El Saqueador (Kallor)

El Caballero (el toblakai)

Los Siete de los Fuegos Muertos (los Desencadenados)
El Tullido

El Leproso

El Tonto

Neutrales

Oponn

El Obelisco (Ascua)
La Corona

El Cetro

El Orbe
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El Trono
La Cadena
Sefior de la Baraja (Ganoes Paran)

RAZAS ANCESTRALES

Barghastianos: pueblo némada de pastores, no humanos

Eleint: la raza ancestral de los dragones

Eres/Eres’al: antigua raza que se cree legendaria

Forkrul assail: antigua raza no humana que se cree extinta

Jaghut: antigua raza no humana que se cree extinta

K'chain che’malle: antigua raza no humana que se cree extinta

T’lan imass: antigua raza no humana que se cree extinta

Teblor: pueblo némada de pastores, no humanos

Thel akai: un pueblo olvidado, progenitores de los thelomenios, los toblakai, los
teblor y quizd los barghastianos

Thelomen toblakai: pueblo némada de pastores, no humanos

Tiste andii: hijos de Oscuridad

Tiste edur: hijos de Sombra

Tiste liosan: hijos de Luz

Trell: pueblo némada de pastores, no humanos
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Nota sobre el autor

Ian Cameron Esslemont crecié en Winnipeg, en Manitoba, Canada. Estudié Arqueo-
logia y Escritura Creativa. Viajo y trabajé durante afios en Asia y actualmente reside
en Alaska.

El imaginario de Malaz surgi6 de las mentes de Steven Erikson y de lan Cameron
Esslemont. Idearon ese mundo, en un principio, para que fuera el escenario de un
juego de rol. En 1991, Erikson plasm la primera historia de Malaz en un guién, pero
no cuajé. En 1999 publica el primer libro de una larga serie, Los jardines de la Luna.

No fue hasta 2004 cuando llegé la primera novela de Esslemont relacionada con
este mismo universo malazano. Se trata de La noche de los cuchillos. A esta le sucedi6
El regreso de la Guardia Carmesi, Stonewielder, Orb, Sceptre, Throne y Blood and
Bone. Esslemont planea publicar otras dos obras més sobre Malaz.
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